Guia para acompanar la lectura de Casimiro y el viaje mas alla del sol

Edad sugerida: 3 a 5 afhos

Objetivo general

Acompanar la lectura del cuento desde una experiencia ludica, sensorial y afectiva que estimule la
imaginacion, el lenguaje y el vinculo con la naturaleza.

Antes de leer

1. ;Quién es Casimiro?

Mostrar la imagen del personaje y hacer preguntas como:
— ;Qué animal creés que es?

— ¢COmo pensas que empieza su aventura?

2. Preparar el clima de lectura
Armar un espacio comodo, con almohadones, luces suaves y sonidos de la naturaleza de fondo (opcional).

Durante la lectura

1. Imitar sonidos y acciones

Invitar a repetir onomatopeyas y gestos que aparezcan en el cuento:
— iPUM! (cuando el globo explota)

— iSPLASH! (cuando aparece la ballena)

— Mover los brazos como si volaran con las gaviotas, etc.

2. Anticipar lo que viene

Hacer pausas con preguntas sencillas:
— ;Quién creés que aparece ahora?
— ;Casimiro tiene miedo o esta feliz?

Después de leer

1. Actividad artistica: “El mapa del viaje”
Propuesta: dibujar (o pintar con dedos) el recorrido de Casimiro por montafas, mar y selva.
Opcional: usar materiales naturales (hojas secas, ramitas, algodon para la nieve).

2. Juego corporal: “Como se mueve..."
Invitar a imitar cdmo caminan o se mueven los animales del cuento (ballena, armadillo, ciervo, yacaré...).

3. Conversacion guiada

— ;Qué animal te gustd mas?

— ¢Te gustaria viajar como Casimiro?

— ;Qué es lo mas lindo de volver a casa?

Sugerencia para familias

Podés releer el cuento en partes y repetir las escenas favoritas.
Convertilo en un juego: elegi un animal y representalo con voces o movimientos.
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